Microsoft vai patrocinar e doar tecnologia, em 2007, a Programa Vencer

Habilidades
profissionais a

partir do futebol
FOR ANDRE MIRANDA |"|iﬂ iINﬂI

jovem Cliudia Rodrigues nun-

ca havia entrado numa univer-

sidade antes de outubro,

quando comegaram as aulas
do Programa Vencer, na Estacio de Sada
ltha do Governador. L&, num dos nid-
cleos de atividades desenvolvidos pelo
projeto, Cliudia viu que o mundo acs-
démico nio estd tho distante e que um
Tuturo diferente é possivel,

O Programa Vencer parte do futebol
para ensinar Cliudia e mals de 500 jo-
vens, entre 16 e 24 anos, no Brasil, no
Equador & no Urugual, habilidades
(tels no dis-a-dia proflssional, Portan-
to, nada de pernas torneadas, resis-
téncia aerdbica ou mero lazer. No pro-
|eto, o esporte & usado para desenvol
ver disciplina, respeito, auto-desen-
volvimento, loco em resultados, traba-
1ho em equipe ¢ comunicacdo, Assim,
numa das aulas de futebol, os profes-
gores podem pedir aos alunos que jo-
guem narrando o8 lances, J& em outra,
& regra pode ser jogar calado, Tudo
com o objetivo de trabalhar & comu-
nica¢iio num ambiente profissional.

Aidéla para o projeto surgiv de uma
conversa entre Pelé e Enrique Igleslas,
entiio presidente do Banco Interame-
ricano de Desenvolvimento (BID), Em
jurho de 2005, o Programa Vencer cos
megou 4 ser implementado com pas-
quisas entre empresdrios e educado-
res para escolher os focos de agiio, A
capacitagio mesmo comegou em ol-
tubro de 2006 com grupos que terdo
aulas avé abril. 56 no Rio, sio 360 jo-
vens particlpantes. A meta do BID e da
organizacio Companheiras das Amérk
cas, que coordena as atividades, & in-
vestir USS 6 milhoes até 2008,
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‘ Moro na comunidade da
Praia da Rosa, na llha do
Governador, estou na ter-

ceira série do ensino médio e

quera fazer laculdade de direk

o, Antes de participar do Pro-

grama Vencer, nunca havia en-

trado numa universidade. 56 de
ter essa aportunidade, de ver
que & possivel me imaginar nes-
se mundo, o projeto 14 fol de
grande valia, Além disso, a con-
vivincla com oulras pessoas &
fundamental. Aprend| sobre

amizade, respeito, conffanca e

trabalho em equipe. Enfim,

aprendi sobre o relacionamen-
to Interpessoal. Vou sair do pro-
grama com a auto-estima favo-

recida e com a cerleza que é

possivel construlr um futuro

profissional de valor”

Clindin Rodrigues, estudante

— Flcamos quase um ano desenvaol-
vendo a metodologia. Queremos, ago-
ra, expandir as agdes para outros pai-
ses da América Latina e chegar a mil
alunos no Brasil — conta Cliudia Fran-
¢a, diretora do Programa Vencer,

Além de futebol, os jovens t&8m ou-
fras aulas, como portugués, matemé-
tica e informética, Todas interligadas a
partir de uma dinamica de aprendiza-
de, garante Cliudia:

— Podemos pedir que eles fagam
uma tabela do campeonato de lutebol
na aula de informética, por exemplo,

Para 2007, uma das novidades do

AULAS DD Programa Vencer futebal com o fim de desenvolver habllidades profissionais

projeto serd o patrocinio da Microsoft.
A empresa val doar tecnologia e forne-
cer conhecimento pedagogico para
que o jovem aprenda a utillzar o com-
putaclor, & planeja, ainda, investir US$
36 mil no Programa Yencer no Brasil,
— Nbs acreditamos gué a inclusio
digital zozinha nao resolve o problema
de ninguém. Ela tem que estar, sim, as-
sociada a uma facilitag@o do acesso ao
conhecimento para socializar o joven
— diz Rodolfa Fucher, diretor da Area
de Investimentos Socials da Microsolt
para i América Latina, — A proposta é
utllizar o esporte para que o jovem ob-

tenha concettos de cldadania e direl-
tos humanos e seja, a partir daf, inse-
rido no mercado de trabalho, Quers-
mos ampliar o horlzonte desses jo-
vens para que eles possam sonhar,

E € exatamente um sonho o que mo-
tiva Cliudia Rodrigues, & mesma jo-
vem que nunca havla entrado numa
universidade:

— Eu achava que a universidade es-
taria sempre distante da minha vida
Agora, vejo que & possivel sonhar.
Quero fazer vestibular para diretto,
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